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Touches de fonction (Multifunction Softkeys): 5 Touche «Zoom In/Out»: Change les dimensions

Les touches de fonction(Softkeys) ont différentes 6 de l'affichage sur les pages de la cartographie et

fonctions selon le mode sous lequel vous les du radar, ainsi que le niveau zoom sur les pages

utilisez: les étiquettes de fonction en cours sont du sondeur de poissons.

affichées en bas de I'écran. Elles permettent

également, depuis I'écran cartographique ou 7 Lecteur C-Card (C-Card slots): 2 lecteurs

depuis les pages de données, de sélectionnez cartouches C-Card, pour charger la cartographie

directement une des pages de données dans l'unité et la mise a jour des logiciels

disponibles, ce qui accéléere l'acces a la sélection (Software).

de pages.

Touche homme & la mer «MOB»: Cliquez 8 Touche «Enter»: Confirme la sélection ainsi que

simplement ce bouton pour activer la procédure les marques, points de route, fonction de

MOB (Homme a la mer) et saisir la position du ralliement/GoTo et la sélection zone (Range) et

bateau. Distance/Relévement (Bearing B/R).

Touche «Menu»: Ouvre le menu principal et 9 Touche «Clear»: Cliquez pour sortir ‘d’'un menu

permet de changer la page active en mode multi- sans modifications, Lorsque aucun menu n’est

vue. ouvert il passe au mode navigation : le curseur
est centré a la position du bateau.

Bouton du curseur (Cursor knob): Affiche le 10 Touche «Power»: Démarrage et arrét du traceur,

curseur sur I'écran et sur les pages menu pour se
placer aux options désirées. Permet de quitter en
mode navigation.

permet aussi pendant le fonctionnement du
traceur de régler l'intensité du retro éclairage des
touches.
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Démarrage / Arrét  ( Power On / Off)

Démarrage (Power On): Pressez la touche POWER (10) pour le démarrage du traceur.
La premiére page affiche la configuration initiale.

Arrét (Power Off): Pressez et maintenez la touche POWER (10) pour I'arrét du traceur
jusqu’a la fin du décompte (3-2-1).

CONNECTION NMEA ( CONNECTIVITY)

Grace a son interface NMEA 0183, vous pouvez connecter jusqu’a 5 instruments entrée et
virtuellement sans limite des instruments sortie, chaque phrase NMEA traitée est transmise tous
VOS instruments connectés.

Premiere configuration (First Setup)

Au premier démarrage du traceur ce menu vous _

permet de configurer le traceur méme et les Language English

instruments externes. Chart Language >

Distance Units Nm

Speed units Kis

i P A - Wind Units Kts

Cette mformapon peut étre changee a tout Dopth units W

moment, soit & partir du menu Option Générale Altitude Units Mt

G | Opti | sinitialisati Temperature Units °C

(General Options), que par la réinitialisation Time Reference UTo

(reset) du traceur de carte. Daylight Saving Time Off

Time Format 24 hour

Date Format DD-MM-YY

Au démarrage le traceur affiche la page GPS EaV-Ai:E Presentation 'g;
. N ) . . . eypad Bee

jusqu’a ce qu'il ne recoit un point fixe correct. Pour Cursor Spoed >

. : Dot
quitter cette page cliquez la touche CLEAR (9) C ok Y | Deves  hiode >

Comment utiliser le traceur de carte

Habituellement on utilise le traceur de carte pour afficher la position courante appelé “Home
Mode”. Utilisant le bouton du curseur (4) vous pouvez déplacer le curseur de la position actuelle
du bateau a n'importe quel autre point en “Plotter Mode”, qui vous permet aussi d’ajouter des
marques, des points de route et définir des routes.

Pour retourner a “Home Mode” cliquez la touche CLEAR (9), le curseur se fixera sur la position
du bateau et quand le bateau se déplacera vous aurez la mise a jour de I'affichage

Information automatique sur la cartographie

Une information automatique s'activera par défaut sur Explorer 3. L'information automatique vous
permet d'afficher I'information de n'importe quel objet sur la cartographie en plagant simplement
le curseur sur le point de I'objet.

Touche ENTER / CLEAR et la variante avec le Bouton du curseur (4)

Dans ce guide nous nous referons toujours aux touches ENTER (8) et CLEAR (9) pour
confirmer/effacer les choix des menus. Une autre combinaison possible est de déplacer le bouton
du curseur (4) a droite comme équivalent de “ENTER” et a gauche comme équivalent de “CLEAR”.

Curseur, Touches et

Touches de fonction

Personnaliser les touches de fonction
Les touches de fonction (1) ont différentes
fonctions selon la page affichée. Pour
personnaliser les touches de fonction, afficher
la page cartographie et procéder d’apres la
séquence suivante:

37°20.984N TsooNm TG
° 2W ?fn? _307.8 B{A‘G _316°

Chart Rd Str
Nav Data Rd+Map
3D Road Rd+FF
Status Rd+Data
GPS Combo 4
WindData Mark
Gauges Event
Depth 1 Waypoint
Depth2  Track

FF Std

FF Dual

FF Split

FF+Map

pressez une touche de fonction (1) pour afficher
toutes les touches de fonction, tenez pressé la
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touche de fonction choisie jusqu’a I'affichage du menu contextuel et par le bouton du curseur (4)
sélectionnez la page que vous désirez assigner a cette touche de fonction pressez la touche
ENTER (8) pour confirmer votre sélection.

Fonction GoTo

Creer la fonction GoTo
Déplacez le curseur sur la position de destination et suivez la séquence:

pressez la touche ENTER (8), sélectionnez “GOTO”, pressez la touche ENTER de nouveau
Supprimer une position GoTo
Pour supprimer un point GoTo, suivez la séquence:

placez le curseur sur la position GoTo, pressez la touche de fonction “Stop”

Points utilisateurs: Marques et Points de route (Objets)

Créer un point utilisateur (Marque/Mark, Point de Route/Waypoint)
Placez le curseur sur la position du point désiré et suivez la séquence:

pressez la touche ENTER (8), sélectionnez “MARQUE/MARK” ou "Point de route/Waypoint”,
pressez la touche ENTER (8)

La position du point utilisateur est automatiquement enregistrée dans la mémoire du traceur
de carte. Répéter cette procédure pour les autres points utilisateur nécessaires.

Supprimer un point utilisateur (Marque/Mark, Point de Route/Waypoint)

Placez le curseur sur le point et suivez la séquence:

pressez la touche de fonction “Effacer/Delete”, pressez la touche ENTER (8),
pressez la touche de fonction “Accepter/Accept”

Déplacer un point utilisateur (Marque/Mark, Point de Route/Waypoint)
Placez le curseur sur le point et suivez la séquence:

pressez la touche de fonction “Move”, déplacez le curseur sur la nouvelle position,
pressez la touche de fonction “Accepter/Accept”

Modifier un point utilisateur (Marque/Mark, Point de Route/Waypoint)

Placez le curseur sur le point pour changer icone, nom, couleur, lat./long., suivez la séquence:

pressez la touche de fonction “Modifier/Edit”, sélectionnez la description a modifier,
pressez la touche ENTER (8)

Routes

Créer des Routes
Il faut au moins deux points de route pour créer une route. Placez le curseur sur la position du
premier point de route ou vous désirez passer, suivez la séquence:

pressez la touche ENTER (8), sélectionnez “Point de route/Waypoint”,
pressez la touche ENTER (8) de nouveau

La position du point de route est automatiquement enregistrée dans la mémoire du traceur
de carte. Répéter cette procédure pour tout autre point de route nécessaire a la création
de votre route.

Ajouter un point de route intermédiaire (Waypoint)
Pour ajouter un point de route intermédiaire a une route existante; placez le curseur
sur la ligne qui relie déja deux points de route et suivez la séquence:

pressez la touche de fonction “Saisir/Insert”, déplacez le curseur dans la nouvelle position
(la route sera automatiquement mise a jour), pressez la touche de fonction “Accepter/Accept”
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La Route active
La route active affichée et celle en fonction et peut étre modifi€ée pour ajouter, supprimer ou saisir
des points de route. Pour modifier la route pressez la touche MENU (3) et suivez la séquence:

sélectionnez “Route”, pressez la touche ENTER (8), sélectionnez la route désirée,
pressez la touche ENTER (8)

Suivre la Route active
Pour suivre la route active, placez le curseur sur le premier point de route et suivez la séquence:

pressez la touche ENTER (8), sélectionnez “GOTO”, pressez la touche ENTER (8)

MOB homme a la mer ( Man Over Board )

Activer MOB (Homme a la mer)

Pour activer la procédure MOB (Homme a la mer);

pressez simplement la touche MOB (2) a n'importe quel moment.
ATTENTION: Peut étre activé un seul MOB a la fois.

Stop MOB (Homme a la mer)
Pour supprimer le point MOB (Home a la mer); suivez la séquence:

pressez la touche MOB (2) et pressez la touche de fonction “Confirmer/Confirm”

Traces ( Tracks)

Modifier les préférences de la trace
Pour modifier les préférences de la trace (p.ex. Intervalle étape) suivez la séquence:

pressez la touche MENU (3), sélectionnez “Trace/Track”, pressez la touche ENTER (8),
sélectionnez “Config”, pressez la touche ENTER (8), sélectionnez la valeur a modifier,
pressez la touche ENTER (8)

Sélectionner la Trace active

Explorer 3 peut mémoriser 10,000 points de trace et 5 traces complétes ; il est possible
d’utiliser tous les 10,000 points de trace dans une seule trace ou bien une partie dans
différentes traces actives. Sélectionnez la trace active et suivez la séquence:

pressez la touche MENU (3), sélectionnez “Trace/Track”, pressez la touche ENTER (8),
sélectionnez “Config”, pressez la touche ENTER (8), sélectionnez le numéro de la trace,
pressez la touche ENTER (8)

Enregistrer une Trace
Pour enregistrer une trace utilisez les données sélectionnés et suivez la séquence:

pressez la touche MENU (3), sélectionnez “Trace/Track”, pressez la touche ENTER (8),
sélectionnez “Activer/Activate”, pressez la touche ENTER (8)

Supprimer des Points de Trace d’'une Trace active
Pour supprimer des Points de Trace d'une Trace active, suivez la séquence:

pressez la touche MENU (3), sélectionnez “Trace/Track”, pressez la touche ENTER (8),
sélectionnez “Supprimer/Delete”, pressez la touche ENTER (8), sélectionnez une des

3 touches de fonction “Début/Begin” “Fin/End” ou “Tout/Whole”

(sélectionnant la touche de fonction “Tout/Whole” le systeme vous demandera confirmation).
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Configuration des données

La fenétre des données est une partie de la page
principale de la cartographie, affichant toutes les
valeurs numériques et de texte de la navigation,
telles que les coordonnées GPS, SOG, COG et
les noms de destination.

Modifier les données affichées
Pour modifier les données affichées suivez la
séquence:

pressez la touche MENU (3) en maintenant
pendant 3 secondes, placez le curseur dans la
partie de la page que vous désirez personnaliser,
pressez la touche ENTER (8), placez le curseur
sur les données que vous voulez afficher,
pressez la touche ENTER (8)

Personnaliser la fenétre des données
Il est possible de personnaliser I'affichage de

la fenétre des données ou de le supprimer
completement. Pour personnaliser la fenétre
des données suivez la séquence:

pressez la touche MENU (3), sélectionnez
“Options d’écran/Display Options”, pressez la

37°20.984N

009°46.352W_

500Nm TTG e
D36 307.8|%%¢  316°

300 315 330 345

\J

Fix Coord. HDG

[| Scale Temp
TTG Total Log
DST Trip Log
BRG Log Spd
] Date
STR Time
SOG SET
COG Drift
Icon EBL & VRM
Dest Track
XTE Aux Temp
VMG STW
Depth Range Mode

37°20.984N
009°46.352W

touche ENTER (8), sélectionnez “Fenétre données/Data Window Mode”,
pressez la touche ENTER (8), sélectionnez la configuration

Page de configuration

Le menu de la page affiche une liste de toutes

les configurations d’affichage disponibles a tout
moment. Cela est utile pour passer d’'une page

a l'autre en utilisant pour le choix le bouton du
curseur (4) et la touche ENTER (8) pour confirmer.

Options du traceur de carte

Toutes les principales options du traceur de
carte et ses fonctions sont présentées dans

4 menus, sur la page des fonctions principales.

Options de la cartographie

Le menu des options de la cartographie est
dédié a la configuration de la cartographie;
Vvoici les points principaux:

Palette des couleurs

Il est possible de définir la palette des couleurs
utilisée pour améliorer la visibilité de I'écran en
fonction des conditions de la luminosité ambiante.

Niveaux de mélange
Lorsque la couverture de la carte au niveau de
zoom actuel ne remplit pas tout I'écran, le traceur

[ TTG -
37°20.984N , S00Nm -
° 2W % 307.8[%°  316°
0. IEMEDDEINRTIIN
Page
Chart Display
-'?g::tf Depth Graph

| Depth Graph Full
User Poi o
Alarms Navigattion Data

C-Weath 3D Road

GPS Status
AlS ]
Save & I \é\l;r&d eDsata
Map Opt g
Display D.SC .
General Fish Finder
Advance! Radar
About... >
TTG -
37°20.984N 00N
DSG BRG
° 2W Nm 307.8]wm 316°
R NEINECI N

s N

Page >
Route > |

W2,

Track | Zoom Type

User P| Fonts & Symbols
Alarmg Perspective View
C-Wea Dynamic Nav-Aids
AlS Map Orientation
Save & Mixing Levels

Safety Status Bar

Display Palette

Genery satellite Imagery
Advanq Currents Prediction

About.] Other Map Configurations

Standard

North Up

Normal
Off
On

Off
Off

Normal
On

>

de carte dessine le reste de la carte élargissant les informations cartographiques, au maximum
de deux niveaux de zoom au-dessus du niveau de zoom actuel.

Orientation cartographie

Les choix disponibles sont : le Nord en haut (la carte est affichée avec le Nord vers le haut),
Cap haut (la carte est affichée avec la direction du cap actuel du bateau vers le haut) et
Trace en haut (la carte est affichée avec la direction de la trace actuelle vers le haut).
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Options d’affichage

Ce menu vous permet de configurer plusieurs
éléments dédiés a mieux gérer la navigation.

Vecteur de route

Le vecteur de route est une indication graphique
de la direction dans laquelle le navire se dirige. Le
point de départ du vecteur de route est la position
du navire, ainsi le mouvement de la ligne est
synchronisé avec l'icone du navire. Le vecteur de
route «cours» est calculé avec la valeur du

COG (Route sur le fond/Course over Ground) et
sa longueur est proportionnelle a

SOG (Vitesse sur le fond/Speed over Ground).

Mode fenétre de données

[ TTG -
37°20.984N 00N
[} DSG BRG
L Fancions b
s N 15 30 45 &0 75
Page . I
Auto Info On Points 5
.'?r.;l::tf Screen Amplifier On
User Points Course Line Infinite
Alarms Ship con Mode Steady
C-Weather Coordinate Systemddd mm.mmm
AlS Map Datum WGS 1984
Fix Datum WGS 1984
Save & Load External WPT off
Map Options User Points On R
BLTIENESTIEIN Symbol Size Normal =
General Options | pata Window Mode 5 Boxes
Advanced Options| cyrsor Window Oon
About... Visual COG Bar On

La fenétre des données est une partie de la page principale de cartographie, affichant toutes les
valeurs numériques et textuelles de la navigation, telles que les coordonnées GPS, SOG, COG et
les noms de destination. Dans ce menu il est possible de modifier le nombre de boites et leur

position.

Options générales
Voici tous les réglages pour configurer les
formats de données.

Langues
Permet de sélectionnez la langue des menus
du traceur de cartes et de la cartographie.

Unités
Permet de modifier distance, vitesse, vent,
profondeur, altitude e unités de température.

Format Date et Heures
Permet de définir le format de la date et de
I'heure de référence.

Options avancées

Ce menu permet de modifier des fonctions
avanceées tels que le port dédié pour les
dispositifs externes ou de calibrer le compas
interne ou activer le mode simulation pour
tester les fonctions et pour s’entrainer.

A propos de... (About )

« A propos de » affiche toutes les informations
sur l'installation des instruments, comme la
version de la carte et le modele, la version du
logiciel et la mémoire disponible.

Les informations sur ce menu sont fondamentales
pour la mise a jour du logiciel ou l'assistance
technique.

37°20.984N

N9°4R8 352\\/

Language
Distance Units
Speed Units
Route | wind Units

Track | penth Units

User P Ajtitude Units
Alarms Temperature Units

gl_;v 3 Time Reference

Save & Daylight Saving Time
Time Format

Map O

Dizgla Date Format

Page

Nav-Aids Presentation
Advan( Keypad Beep
About.| Cursor Speed

37°20.984N

500Nm
| P

DSG

02,

h Z

R T
5 N 18 80, 45 s

Page

Route

Track

User Points
Alarms
C-Weather
AlS

Save & Load

Map Options

V VVVVVYVVYV

Display Options Inpub/Output

C-Link
Fix & Compass

Simulation Mode

Primary Station
>

>

Charting Operating System

Software
NTSL

Kernel

File System
BIOS

GPS

FF Library

FF Module
Radar Library
Radar Module

S5EGSWCTC V16.21.00R [03/09/2010]

V7.7.25.0R [23/04/2010]
V1.63.0R [13/07/2010]
V3.30.0R [18/08/2009]
V2.1.36R [28/01/2010]

Generic

V1.32.00R [16/10/2009]

not detected

V1.20.00R [20/05/2008]

not detected

C-Weather V1.20.00R [18/08/2009]
Loader V4.06R
INTMAP  WW-M005.04 Background Cartridge V2.06
Media 1: nho media
Media 2: no media
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IMPORTAN

T

COMMENT PUIS - JE CHANGER LA RESOLUTION DE
SECONDAIRE ?

Le traceur de carte a différentes interfaces de
sortie, afin de s'adapter a plus d’écrans possibles.
Pour sélectionner la résolution préférée,

l'instrument doit étre en mode test de systeme.

Assurez-vous que le traceur de carte est éteint.

Pour le redémarrage

maintenez n’'importe quelle touche et pressez

la touche Power (10)

L'ECRAN

System Test

S5EGSWCTC V16.21.00R
NTSL V7.7.25.0R

du traceur de carte

Dans le menu Test de systeme:

RAM menu
Dim menu
Media

Modem Test
Serial Ports
External Alarm

Screen size unit
Apply settings

Resolution 1024x768

Horizontal display size

30,5cm
cm

sélectionnez “Ecran/Display”, pressez la touche ENTER (8), sélectionnez “Résolution”

a présent, il est possible de modifier la résolution. Pour confirmer le choix sélectionnez "Appliquer
les parametres/Apply settings". Aprés quoi I'instrument redémarre avec la nouvelle résolution.

Alimentation et fusibles

Pour protéger la carte vidéo du traceur de carte, assurez-vous que les cables d'alimentation du
moniteur et du traceur de carte soient physiquement séparés, et protégés contre les décharges

électriques.

Alimentation cou
POWER IO
Connector

Connexion GPS

GPS
ANTENNA

WL

Connexion instrument NMEA

POWER I/O
Connector

rant
POWER & I/0 CONNECTOR/CABLE NOTE:
Addin series to power cord
Pi" ‘E":Lg"cf(co"c’n %EEE{%:’:D oo FlljiE {both Red and black wire)
a l1AFuse (supplieckl. )
2 |rRED POWER INPUT+ (10-35 Vdc)— 1A utopilot
3 |wHITE INPUT 1+ FUSE NMEA 183
4 |GREEN GND
5 |GRAY OUTPUT 2+ = +
6 |YELLOW OUTPUT 1+ BATTERY
7 |BROWN TNPUT 2+ 10-35 Vde
8 |BLUE EXTERNAL ALARM OUTPUT+
GPS CONNECTOR/CABLE SMART GPS ———
PIN|WIRE COLOR FUNCTION SENSOR
1 _|RED POWER OUTPUT+ (10-35 Vdc)
2 [GREEN OUTPUT 3+
3 |BROWN INPUT 3+
4 [BLACK
5 |YELLOW GND/SIGNAL RETURN
6 |SHIELD (connect 3 cables together)
GPS on Port 3
NMEA Instrument connection - NMEA Port #1 = aarrery || Addinseriestoponer cora
10-35 Vde & tAFuse (oupplied).
POWER & I/0O CONNECTOR/CABLE
PIN]WIRE COLOR|FUNCTION FUSE
1 [BLACK POWER-/GND/COMMON — 1A |¢ NMEA 0183
2 |rReD POWER INPUT+ (10-35 Vdc)— 1A } Instrument
3 |WHITE INPUT 1+ FUSE
4 |GREEN GND
5 |GRaY OUTPUT 2+
& [YELLOW OUTPUT 1+ I T+ LCOMMON =
7 |BROWN INPUT 2+ >
8 |BLUE EXTERNAL ALARM OUTPUT+| RX*
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Connexion Pilote automatique

NOTE:
Autopilot connection - NMEA Port #1 = BATTERY + Add in series to power cord
{both Red and black wire)
10-35 Vde a LA Fuse (supplied).
— POWER & I/O CONNECTOR/CABLE
—— PIN|WIRE COLOR |[FUNCTION FUSE
— 1 |BLACK POWER-/GND/COMMON — 1A ¢ Autopilot
— 2 |rReD POWER INPUT+ (10-35 Vdc)}{ 1A } y NMEA 0183
PéJWER EJO 3 |WHITE INPUT 1+ FUSE
onnector
4 |GREEN GND o o
5 |GRAY OQUTPUT 2+ COMMON o (@]
6 |YELLOW OUTPUT 1+ -| TX+
7 |BROWN INPUT 2+ > o @ ©
8 |BLUE EXTERNAL ALARM OUTPUT+ RX+
Connexions
TECHNICAL SPECIFICATIONS AUX-IN I/0 CONNECTOR/CABLE
- Support 12v or 24v systems PIN]WIRE COLOR|[FUNCTION
. 1 [BLACK GND/COMMON
- 10,000 WaypolqtsfMarks 2 |rep POWER QOUTPUT+ (10-35 Vdc)| | | Vf:%llfqougg{_rg gT
- 10000 Track Points 3 |wHITE INPUT 4+ | \ PIN] FUNCTION
- Video Output : VGA compatible 4 [GREEN GND B 1 [ GND
- Dynamic handling of User Points 5_[GRaY QUTPUT 5+ = 2 |vec
& Routes (7 6 [YELLOW QUTPUT 4+ - s Ir
! . 7 |BROWN INPUT 5+ s |G
- Display Resolution : 640x480 or 8 [BLUE EXTERNAL ALARM OUTPUT+ = s
800x600 or'1024x768 o 6 | HSYNE
- Support Seiwa BB/FF MK Il Fish Finder 7 [vsync
- Support Seiwa MDSx, Series radars 8 [N.C.
- Support Seiwa GPS 9 | BRIGHTNESS CONTROL
(*) (the number of Routes and Waypoints per Route is
dynamic, for example 10,000 Roufes with 1 Waypoint SMART GPS
each or 1 Route with 10,000 Waypoints). SENSOR =—
NOTE: J
Addin series to power cord J
(both Red and black wire) POWER & I/0 CONNECTOR/CABLE
alAFuse (supplied).  FUSE [PIN]WIRE COLOR][FUNCTION
1 [BLACK GND/COMMON GPS CONNECTOR/CABLE
2 |rep POWER INPUT+ (10-35 Vdc) PIN|WIRE COLOR FUNCTION
ik wh  FUSE [ 3 [wAITE INPUT 14 1 |RED POWER OUTPUT+ (10-35 Vdc)
- + 4 |GREEN GND 2 |GREEN OUTPUT 3+
BATTERY 5 |Gray OUTPUT 2+ 3 |BROWN INPUT 3+
10-35Vde & [YELLOW OUTPUT 1+ 4 _[BLACK
7 |BrROWN INPUT 2+ 5 |reLLow GND/SIGNAL RETURN
8 |BLuE EXTERNAL ALARM QUTPUT+ 6 |SHIELD (connect 3 cables together)

Installation avec étrier ou encastré

Vérifiez détails sur les produits et la derniére version des manuels Seiwa a www.seiwadirect.com

Indes, Asie, Australie, Nouvel Zélande, Zone Pacifique et Russie Europe, Afrique, Moyen Orient, Amérique Centrale et Sud
SEIWA CO. LTD. SEIWA S.R.L.

905-906 Po Hing Centre, 18 Wang Chiu Rd. Kowloon Bay Via Velleia 4 - 20900 Monza (MB)

Hong Kong Italie

Phone: +852 2795 2008
Fax: +852 2795 1770

Phone: +39 039 91 51 273
Fax: +39 039 91 51 274

www.seiwadirect.com  Sales Support: sales@seiwa-marine.com - Technical Support: service@seiwa-marine.com

Copyright 2011 Seiwa S.R.L. Explorer 3 Light Manual — Version 7.0 - Page 8



